
    Programme des vacances d’Automne  
 

PS-MS 
Lundi 23 Octobre Mardi 24 Octobre Mercredi 25 Octobre Jeudi 26 Octobre Vendredi 27 Octobre 

 
Chapeau de Cowboy 

 
Jeu du Cowboy 

 
Fabrication d’une 

étoile de shérif 

Jeu : Déguise ton 
animateur ! 
 
Fabrique ta botte de 
cowboy 
 
Décore le désert 

 

 
 

Inscription obligatoire 
à la journée 

 
 

Fabrication d’un 
cactus 
 
Jeux de coopération 
 
Fabrication d’un 
cheval 

Fabrication d’un fer 
à cheval 
 
Jeu : tous 
ensemble !! 
 
Bingo sportif de 
cowboy 
 

Temps de sieste 
 

GS-CP 
Lundi 23 Octobre Mardi 24 Octobre Mercredi 25 Octobre Jeudi 26 Octobre Vendredi 27 Octobre 

Fabrication d’une 
guirlande 
 
Activité : panneau 
« Wanted » 
 
Tennis 

Fabrication d’une 
botte de cowboy 
 
Handball 
 
Déguise ton 
animateur !! 

 

 
Inscription obligatoire 

à la journée 
 

Attrape rêve 
 
Foot 
 
Bouteille décorative 

Choisi ton activité !! 
 

Rallye photos 
 
 
 
 

Activité manuelle : la 
dynamite 
 
Jeu : Indien, cowboy 
shérif 
 
Fabrication d’un tipi 

Tireur d’élite 
 
Foot 
 
Fabrication d’un 
cactus 

 
 
Viens jouer au 
Bingo !! 
 
 
 
 
 

 

CE1-CM2 
Lundi 23 Octobre Mardi 24 Octobre Mercredi 25 Octobre Jeudi 26 Octobre Vendredi 27 Octobre 

 
 
Jeu : 
Lucky 
Luke 
 
Activité sur la carte 
d’identité 

Etoile du shérif 
 
Atelier : Couché du 
soleil 
 
Tir à l’arc 
 
Attrape rêve 

 

 
 

Inscription obligatoire 
à la journée 

 
 
 
 
 
 
 

Activité : avis de 
recherche 
 
Kin ball 
 
Jeu : l’enclos du bétail 

Fabrication d’un 
Collier  
 
Foot 
 
Jeu du dossard 
 
Fabrication d’un 
morpion 

Baseball 
Marque page totem 
Flute indienne 
Devient un cow boy 
 

Cheval bouchon 
Botte de cow boy 
Kick ball 
Grande fresque 

Collier indien 
Passerelle PAJ : 
Sagamore 
12 places CM1-CM2 

Totem indien 

Rallye photos 
 

 



Programme des vacances d’Automne 

PS-MS 
Lundi 30 Octobre Mardi 31 Octobre Mercredi 1er 

Novembre 
Jeudi 2 Novembre Vendredi 3 Novembre 

Coffre aux trésors 
 
Le bateau de pirates 
 
Le jeu du coffre aux 
trésors 

Journée déguisée 

 
Chasse aux trésors 

 

Allons découvrir les 

ânes de Min Guen 

 
Inscription obligatoire 

à la journée  
 

 
Les pirates sont à 

terre, laisse parler tes 
envies  

Temps de sieste  Temps de sieste 
 

GS-CP 
Lundi 30 Octobre Mardi 31 Octobre Mercredi 1er Novembre Jeudi 2 Novembre Vendredi 3 Novembre 

Attention aux 
requins 
 
Affiche « Wanted » 
 
Fabrique ton crochet 
de pirate 

Journée déguisée 
 

Le tableau de pirates 
 
Confectionne ton 
canon 
Imagine ton drapeau 
de pirate 

 

Allons à la 

découverte des ânes 

de Min Guen 

(Grande section) 

 

 

Pars à la découverte 

de Saint-Brieuc 

(CP) 

 
 

Inscription 
obligatoire 
à la journée 

 

Soit minutieux pour le 
sabre en pâte FIMO 
 
Atelier cuisine 
 
Fabrique un coffre aux 
trésors 

 
Le base Ball revisité 
 
Construit ton île 
 
Où est ton épée ? 
 

Imagine ta longue 
vue 
 
Direction les jeux de 
ballons 
 
Un pirate sans 
bateau n’est pas un 
pirate 

 

 
 
 

Chasse aux trésors 

 

CE1-CM2 
Lundi 30 Octobre Mardi 31 Octobre Mercredi 1er Novembre Jeudi 2 Novembre Vendredi 3 Novembre 

Les magnets « One 
Piece » 
 
Imagine ta longue 
vue 
 
Atelier tennis 
 
Création d’un 
chapeau de pirates 

Journée déguisée 

 
Affiche « Wanted » 
 
Atelier handball 
 
Confection d’une 
épée 
 
Imagine la barbe de 
ton pirate 

  

 

Résous l’enquête 

« Le parcours du 

griffon » 

 
 

Inscription 
obligatoire 
à la journée 

Qui feras le plus beau 
coffre aux trésors ? 
 
Atelier cuisine 
 
Crée ton compas de 
pirates 

Atelier tennis 
 
Le perroquet 
accrochable 
 
Une bouteille à la 
mer 
 

Atelier handball 
 
Création d’un 
crochet 
 
Construit ton bateau 
de pirates 

 

Atelier Badminton 
 
Imagine ta carte aux 
trésors 
 
Passerelle PAJ : 
Baseball avec 
« Krakens » 
12 places  cm1-cm2 

 


